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1.1 Volitelné vzdélavaci aktivity

Programovani Garant pfredmétu
4. roénik: Ing. Richard Cerny

0+2

Charakteristika predmétu
Charakteristika vyu¢ovaciho pfedmétu

Obsahové, casové a organizacni vymezeni predmétu

Predmét je zafazen mezi volitelné vzdélavaci aktivity a svym obsahem navazuje na ucivo povinného predmeétu
Informatika ze vzdélavaci oblasti Informac¢ni a komunikacni technologie RVP G. Je ur¢eny zaktm Ctvrtych
ro¢nikt a oktavy, ktefi si nezvolili dvoulety volitelny pfedmét Informacni a komunikaéni technologie. Cilem
prfedmétu je seznamit studenty s objektoveé orientovanym programovanim, se kterym se v té ¢i oné mife setkaji na
drtivé vétsing vysokych skol.

Studium lze zakoncit maturitni zkouSkou z Programovani v ramci profilové ¢asti maturity.

Vyucovaci pfedmét ma tuto ¢asovou dotaci:

4. ro¢niky, oktava: 2 hodiny tydné

Gymnazium Pierra de Coubertina, Tabor
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4. rocnik

4. roénik

Garant predmétu: Ing. Richard Cerny, 0+2 tydng, V

Programovaci jazyky
Ocekavané vystupy
Zak:
* ma prehled o bézné pouzivanych programovacich
jazycich

» posoudi vhodnost programovaciho jazyka pro feSeni dané

problematiky

literatura materialy, pomucky

Programovani v jazyce C#
Ocekavané vystupy
Zak:
* vytvafi programy v jazyce C#.NET, které komunikuji s
uzivatelem prostfednictvim textové konzole
* naprogramuje fadné oSetfeni vstupu od uZivatele
+ vytvafi programy v jazyce C#.NET, které s uzivatelem
komunikuji prostfednictvim grafického uzivatelského

rozhrani
* zna a vyuziva spravné techniky objektové orientovaného
programovani
literatura materialy, pomtcky

Ucivo
Programovaci jazyky - vznik, vyvoj, kategorizace a srovnani

didakticka technika ostatni

Ucivo
Principy objektové orientovaného programovani
Programovani v jazyce C#.NET
Zakladni knihovny prostfedi .NET
Datové typy a datové struktury, pfetypovani
PtFikazy pro fizeni béhu programu
Operaéni naro¢nost algoritmud a optimalni implementace
algoritmt
PFikazy vstupu a vystupu
Vyjimky a jejich oSetfovani
Prace s poli a dynamickymi kolekcemi
Spravné techniky objektové orientovaného programovani
Modifikatory pfistupu, zapouzdfeni, pfistupové vlastnosti
Pretizené metody, pfetizené operatory a definice vlastnich
operatoru
Prekryvani metod, zapeceténi tfidy, rozhrani
Dédi¢nost a polymorfismus
Prace s vlakny

didakticka technika ostatni






